
武将优化建议-界吕蒙

一、武将体力：4

二、技能名 2 字（142 字）

（1）克己：若你未于出牌阶段内使用或打出过【杀】，你可以跳过弃牌阶段，然后下回

合的出牌阶段内可以多使用一张【杀】且第一张杀不能被响应。

（2）勤学：觉醒技，准备阶段，若你的手牌数比你的体力值多 3 或更多（若游戏人数

不小于 7 则改为 2），你减 1 点体力上限，然后选择获得“攻心”/“谋断”。

（3）博图：回合结束后，若你于出牌阶段内使用过四种花色的牌，你可以获得一个额

外回合。

三、技能设计需写明思路（257 字）

OL 的界吕蒙目前是“三服”里最强的设定，如还要优化的话，以上是优化建议，思路

如下：

1、“克己”思路是受到了“活动场三阶加成”的启发。发现只要多使用一张牌便能极高

的拉动“博图”的发动率如此可以让这 2 个技能有一定联动，同时符合“克己”不动则已，

一动则必杀

也没有浪费自己因为“克己”而没有使用出来的杀

2、“勤学”则是通过“勤学”后能根据场上形势作出有利选择，是应该要“谋断”让“博

图”锦上添花再加强一个档次呢，还是应该继续通过“攻心”蚕食观望

3、“攻心”和“克己”有联动（控制红桃闪尤其是近身下家的，再进行“克己”杀打击），

“谋断”和“博图”有联动然后也能一定程度解决距离问题更好的用“克己”杀 ，最终让

4 个技能之间都有一定的联动配合。

武将优化建议-麴义

一、武将体力：4

二、技能名 2 字（共 74 字，包括括号内容）

1、伏骑（不变）

2、骄恣：锁定技，当你造成或受到伤害时，若伤害来源和受到伤害的角色之间手牌数

相差一倍（相差至少为 2？），此伤害+1。

三、技能设计需写明思路（352 字）

1、个人觉得麴义是一个非常完美的设定了，如果还要优化。建议是往“在保留原有特

色的基础上，受群赵云的克制来进行优化吧”

1、有考虑过建议修改“伏骑”触发条件，变更为“最近的角色”，但自己否决了，在“伏

骑”不变的情况下，在“骄恣”上做文章似乎更好。原版的麴义似乎是吊打赵云的，甚至包

括相对来说，不是太克制的神赵云（麴义一样可以和其打打的）

2、“骄恣”在以前基本也是需要“吃包养”才能表现效果，而单打独斗时相对来说，很

不容易体现出来，主要是把修改部分弄在“骄恣”上面，将“骄恣”的负面技也换成了另外

一种方式表现，但检测手牌数，一方面可以体现最好不要装备+1 马的步兵，通过是否装备

+1 马进行打出“界桥反击已少胜多”的效果，但这方面的博弈似乎也只能针对公孙瓒，无



法针对赵云。

3、装备+1 后大概率无法“伏骑”，而被顺利发动“冲阵”，而不装备则更有可能被通过

“冲阵”触发“骄恣”，和一位反复发动“乱击”的袁绍之间的互动也有一定的保留。

武将优化建议-诸葛果

一、武将体力：3

二、技能名 2 字（共 112 字）

1、祈禳：当你装备牌置入你的装备区后，你可以从牌堆里获得一张锦囊牌。若你是本

回合第一次发动，可以声明一个锦囊牌名优先获得。

2、羽化：锁定技，弃牌阶段，你的锦囊牌和装备牌不计入手牌数。当你成为【杀】或

【决斗】的目标后，你弃置一张牌然后观看牌堆顶 2 张牌，并获得其中一张。

三、技能设计需写明思路（185 字）

1、作为一名非售卖，获取要求相对来说还算比较高的（或说是曾经的）“壕将”来讲，

果的强度似乎“拉垮”，即使被作为核打的表现也差强人意。技能一是在原技能基础上做了

不同于十周年的一个小提升，主要是个人看能不能通过第一次“祈禳”更好的发动“祈禳”。

2、技能二则是提高了一定防御，加入了“诸葛特色”，有“空城、观星、父荫”的影子，

也提高了对装备牌的利用程度，减少后续顶装备的目的只是为了发动“祈禳”。可以说 2 个

技能之间也有一定的联动了。

武将优化建议-晋张春华（思路见后杜预）

一、武将体力：3

二、技能名 2 字，单个技能字数 100 字以内，所有技能总字数 150 字以内（原版技能就超

150 有 50+94+32=176 字了，个人改后总字数是 179）

1、慧识（不变）

2、清冷（97 字）： 一名角色的回合结束时，若其体力值与手牌数之和不小于 X（X 为

牌堆里的牌数的个位数），你可将一张牌当【杀】对其使用（无距离限制）， 然后若造成伤

害时，你以防止此伤害，改为依次弃置其区域两张牌。若你以此法没有造成伤害，你与其摸

一张牌。

3、宣穆（不变）

武将优化建议-杜预

一、武将体力：4

二、技能名 2 字，单个技能字数 100 字以内，所有技能总字数 150 字以内（共 145 字）

1、三陈：（不变）

2、昭讨：（不变）

3、☆破竹：出牌阶段限 3 次，你可将一张手牌当单一目标普通伤害类锦囊牌或任意杀

使用（每种牌名限一次，杀记入次数）

三、技能设计需写明思路，设计思路字数 500 字以内（杜预和张春华放一起，共 217 字）



张春华和杜预的原版技能，个人感觉可以直接放入军争也不是太唐突。冰杀和出其不意，

看成“专属牌”吧，就像庞统和卧龙诸葛亮、司马徽那样同样可以在应变使用火攻这张牌。

如果需要优化后再登陆军争，建议如下：

1、张春华加入了与队友之间的“互动”，降低了之前有的时候需要强行对队友使用“清

冷”的诟病，同时也更加和技能一“慧识”有更好的联动；加大了和夫君司马懿的“互动”，

可以作为贤内助帮司马懿找花色牌，或者压制司马懿使用的闪电牌；

2、杜预则如要取消“应变”束缚的话，尽量保留其原本特色，并加入“三陈”因素，

如何使用要三思。

武将优化建议-杨艳

一、武将体力：3

二、技能名 2 字，单个技能字数 100 字以内，所有技能总字数 150 字以内（共 143 字，包括

括号内容）

1、选备：游戏开始时，你声明 2 种基本或普通锦囊牌名并从牌堆获得（没有则依次摸

1 张）。每回合限一次，当你使用你声明的相同名称牌后，你可将此牌交给一名其他角色。

2、娴婉：当你需要使用【闪】时，你可横置，视为使用一张【闪】；当你需要使用【杀】

时，你可重置，视为使用一张【杀】。每轮游戏开始时（若人数大于 2？）你可以变更自己

横置/重置状态（或更改你“选备”声明的 1 种牌名？）。

三、技能设计需写明思路，设计思路字数 500 字以内（214 字）

1、杨艳保留了“选备”特色，让自己选 2 张“强华牌”，并能将自己“选备”后的“成

果”交出去；“娴婉”则降低自己技能有时候比较尴尬无法平滑发动的情况，会更加灵活。

2、当然也考虑是否单挑无解的情况，但优化后，又和鲁芝“卫境”有点像，个人无法

衡量这两者是否一样。所以加入括号看是否有必要加这个限制，降低起 1V1 能力

3、第二个括号疑虑，则是看是否需要根据情况变更“选备”，尤其是对应身份局，比如

忠臣身份可以直接声明 2 个 AOE 锦囊，之后再修改，当然，反贼也可以这样获取关键牌，

但是否会被队友当作敌人盲死也是一个有意思的问题。

武将优化建议-杨芷

一、武将体力：3

二、技能名 2 字，单个技能字数 100 字以内，所有技能总字数 150 字以内（75+130=205 字）

1、婉嫕（75 字）： 游戏开始时，你声明 4 种普通锦囊牌名。出牌阶段限一次，你使用

声明牌时，可以令此牌的效果结算两次。或可以将一张伤害/非伤害类锦囊牌当做你声明的

其中一种伤害/非伤害类使用。

2、埋祸（不变）

三、 技能设计需写明思路，设计思路字数 500 字以内（62 字）

1、杨芷也同样保留原有“强化”特色，保留 4 个特色锦囊特色，强化要素类似王蓉“丰

姿”效果，另外也将一张锦囊通过满足一定限制的条件，转换变为“强化锦囊”

2、同时加入跟姐姐杨艳的互动，比如姐妹之间先看前者如何声明，后者进行配合等互



动


